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【監修】Taka Tachibana
台北在住の映像作家。CHINZEI 
Inc. / CAPSULE Inc. 所属。
福岡で10年間のフリーランスを
経て、台湾ではMVやWEB広告、
メディアアートなどの映像制作に
従事。その傍らBlenderを用い
て3DCG・VFXを駆使した作品
づくりに取り組む。

無料の3DCGソフト・Blender。それを駆使するクリエイター自らが3DCG制作の工程ごとに基本的な

考え方や制作のノウハウを解説。「実写合成」に重点を置いた分かりやすい構成で、これから3DCGに挑

戦しようという方にも好評の内容です。


